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REGULAMENTO
Prémio Criativos 2026: A Internet é Nossa

O Prémio Criativos 2026: A Internet é Nossa é um concurso exclusivamente
cultural e gratuito promovido pelo INSTITUTO ALANA, associagdo privada, com sede
na Rua Fradique Coutinho, n°® 50, 112 andar, Bairro Pinheiros - Sao Paulo/SP, CEP
05416-000, inscrito no CNPJ sob o n? 05.263.071/0001-09, doravante denominado
individualmente "ORGANIZADOR", em parceria com o movimento Design for Change,
doravante denominado "PARCEIRO" (PARCEIRO e ORGANIZADOR em conjunto
denominados "ORGANIZADORES").

1. OBJETIVOS E ORIENTACOES GERAIS

1.1. O Prémio Criativos 2026: A Internet é Nossa ("Concurso” ou "Prémio") visa
estimular criancas e adolescentes a realizarem projetos que contribuam para uma
relacdo com o ambiente digital mais justa, inclusiva e aberta ao protagonismo. Seu
propdsito é promover o desenvolvimento e reconhecimento de a¢des protagonizadas
por estudantes de todo o Brasil, capazes de transformar as experiéncias de criancas e
adolescentes em projetos que deixem o ambiente digital mais acessivel e justo para
todas as pessoas.

1.2. O Concurso premiara 6 projetos dentre os apresentados, conforme os critérios
deste Regulamento, sendo 3 projetos selecionados na Categoria Geral e 3 projetos na
Categoria Audiovisual. A premiacdo incluird um valor em dinheiro destinado a
continuidade das a¢des do projeto, bem como a participacdo de representantes das
equipes vencedoras em mentoria especializada e em viagem de imersdo tematica
prevista para ser realizada em janeiro de 2027.

1.3 O Prémio tem carater cultural, sem qualquer intuito de promog¢do comercial, ndo
se sujeita a qualquer espécie de alea ou sorte e, portanto, independe de prévia
autorizacdo pelo Ministério da Economia para sua realiza¢ao, nos termos do artigo 3¢,
I1, da Lei n® 5.768/71 e art. 30 do Decreto n? 70.951/72. Além disso, a participagado é
voluntdaria e gratuita, ndo sendo cobrada qualquer quantia ou valor, nem exigida a
aquisicao de bens, servicos ou o uso de qualquer produto especifico.

1.4 As datas indicadas neste Regulamento poderdo ser alteradas livremente pelo
ORGANIZADOR, devendo os estudantes, educadores(as), responsaveis e demais
interessados(as) estarem atentos(as) as divulgacoes feitas no  site
(https://premio.criativosdaescola.com.br/) ou nas redes sociais do Criativos da
Escola (https://instagram.com/criativosdaescola).
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2. CATEGORIAS DO CONCURSO
2.1. Na edicdo do Prémio Criativos 2026: A Internet é Nossa, os projetos inscritos
deverdo apresentar solugoes para questoes vinculadas ao ambiente digital e deverao
escolher, no momento da inscricido, APENAS UMA das duas categorias descritas a
seguir.
2.1.1. Categoria Geral
Nesta categoria, os projetos inscritos devem apresentar solu¢des para problemas em
didlogo com a tematica digital em formatos diversos, tais como:
i.  Campanha de comunicacdo ou mobilizacdo;

ii.  Propostas de mudancas praticas ou comportamentos;

ili.  Guia, cartilha, manual ou material educativo;

iv.  Intervencdo artistica, cultural ou comunitaria;

v. Jogo, aplicativo, site ou ferramenta digital;

vi.  Oficina, roda de conversa ou formacao;
vii.  Coletivo, movimento ou programa continuo de formagdo e defesa de direitos

no ambiente digital;

viii.  Criacdo e realizagdo de hackathons;

ix.  Criacao de dispositivos inteligentes.

2.1.2. Categoria Audiovisual
Nesta categoria, os projetos inscritos devem apresentar solu¢des para problemas em
didlogo com a tematica digital a partir da linguagem audiovisual, tais como:
i.  Curta-metragens;
ii.  Trailers;
iii.  Vlogs;
iv.  Documentarios;
v. Webséries;
vi.  Roteiros de filmes;
vii.  Animacoes;
viii.  Podcasts e videocasts;
ix.  Episodio-piloto, entre outros formatos audiovisuais.

Atencado: cada projeto so pode ser inscrito em UMA das duas categorias.

3. PARTICIPACAO NO CONCURSO

3.1. Quem pode participar?

3.1.1. Podem participar desta edicao estudantes e educadores cujos perfis e projetos
atendam aos critérios de elegibilidade indicados a seguir.
3.1.1.1. Estudantes

Para os(as) estudantes interessados(as) em participar,
seguintes critérios:

7

é necessario atender aos
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il
iil.

v.

Vi.
vil.

viil.

Os grupos devem ser compostos por ao menos 2 (dois) estudantes com idade
entre 10 e 18 anos incompletos no momento da inscricao;

Demais integrantes podem ter idade entre 10 e 18 anos até o dia 31/12/2026;
Estudantes matriculados entre o 62 ano do Ensino Fundamental e o 32 ano do
Ensino Médio, podendo ser nas modalidades regular, técnico-
profissionalizante ou educagao de jovens e adultos;

Estudantes matriculados em escolas da rede publica, particular, comunitaria
e/ou confessional;

Estar desenvolvendo o projeto inscrito a partir de escolas ou de organizagdes
da sociedade civil, coletivos, ou a partir da participagdo em atividades em
equipamentos publicos, como bibliotecas, clubes, laboratérios de inovagao,
entre outros;

Os grupos devem ter, no minimo, 2 (dois) e, no maximo, 10 (dez) estudantes;
Os inscritos devem ter disponibilidade para participar de mentoria on-line no
horario de contraturno escolar e, eventualmente, durante as férias escolares,
bem como disponibilidade para participar de viagem no més de janeiro de
2027;

Apresentar autorizacdo de participagdo no Prémio (constante no Anexo I),
devidamente assinada por seu(s) responsavel(is) legal(is), dentro dos prazos
estabelecidos pelo ORGANIZADOR.

3.1.1.2. Educadores(as) e Adultos(as) Responsaveis
Para o(a) educador(a) orientador(a) do projeto, é necessario:

L.
il

iil.

iv.

vi.

vil.

Ter, no minimo, 28 (vinte e oito) anos até 31/12/2026;

Ser responsavel por apoiar o grupo do projeto, garantir a inscricdo na Fase 1
e, caso classificado na Fase 2, apoiar na coleta, preenchimento do formulario e
assinatura dos documentos necessarios, como o termo de participacao dos
estudantes e o termo de uso de imagem e video assinado pelos responsaveis
legais;

Caso classificado na Fase 3, acompanhar e apoiar os estudantes na preparacao
e realizagao do Pitch;

Ter disponibilidade para acompanhar o grupo de estudantes na viagem de
imersdo em janeiro de 2027, caso premiado;

Caso o projeto seja desenvolvido em parceria, indicar até 2 (dois) educadores
corresponsaveis com idade minima de 21 anos, no formulario de inscricao;
Caso haja inscrigdes duplicadas do mesmo projeto, sera considerada apenas a
ultima versao enviada;

O endereco de e-mail cadastrado pelo(a) educador(a) orientador(a) no
momento da inscrigdo ndo podera ser alterado ao longo do Prémio, sendo o
unico canal oficial de comunicacao entre o ORGANIZADOR e a equipe inscrita.
Recomenda-se que seja utilizado um e-mail de uso frequente e de acesso
exclusivo do(a) educador(a) responsavel.
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Atengdo: cada educador(a) orientador(a) poderd inscrever quantos projetos
quiser, desde que utilizando e-mails distintos para cada inscrigdo.

3.1.2. Os participantes dos projetos podem pertencer ou nao a mesma escola (publica,
privada, confessional ou comunitaria), coletivo, movimento ou organizacdao da
sociedade civil, instituto ou fundagdo. Entretanto, o vinculo com essas entidades nao
€ obrigatorio. As equipes poderao ser formadas com a finalidade exclusiva de
participar deste Concurso. Cada projeto podera ter, no maximo, 10 (dez) estudantes
e 3 (trés) educadores, sendo 1 (um) orientador principal e até 2 (dois)
corresponsaveis.

3.1.3. A formacgao das equipes pode ser mista, envolvendo estudantes de diferentes
faixas etarias e diferentes instituicbes de ensino, organizagdes, coletivos e/ou
instituicoes.

3.2. Sobre os Projetos

3.2.1. As equipes deverdo inscrever um projeto autoral, que tenha como foco o
didlogo com a tematica digital, que ja tenha sido finalizado, ou que esteja em
desenvolvimento, com ao menos uma a¢do implementada em 2026. O projeto inscrito
sera considerado de autoria coletiva, mas tera o educador(a) orientador(a) como
responsavel para fins do Concurso.

3.2.2. E considerada uma acio realizada qualquer atividade do projeto que tenha
saido do papel em 2026 e comecgou a acontecer na pratica. Pode ser, por exemplo,
acoes de mobilizacao da comunidade, atividades formativas, produ¢dao de materiais,
elaboracado de roteiros, desenvolvimento e teste de protétipos e outras intervengdes
relacionadas ao projeto. O importante é que a agio demonstre que o projeto avangou
além da ideia e deu um passo concreto para se tornar realidade.

3.2.3. Nao serdo aceitos no Concurso projetos e materiais que contenham plagio,
conteudo improéprio ou inadequado a infancia, adolescéncia e juventude, nem que
desrespeitem os direitos humanos ou expressem discriminag¢do de raga/etnia, classe,
género, orientacdo sexual, deficiéncia e/ou outras formas de preconceito. Nesses
casos, os grupos autores desses conteudos serdo desclassificados do Prémio.

3.2.4. O grupo pode inscrever mais de um projeto no Concurso, assim como 0s
estudantes podem compor diferentes grupos e projetos, e um(a) mesmo(a)
responsavel pode orientar mais de um projeto, desde que utilizando diferentes e-
mails cadastrados.

3.2.5. Os projetos inscritos podem ter sido apresentados, reconhecidos ou premiados
em outras premiacgdes - incluindo edi¢des anteriores do Criativos - de qualquer tipo
de instituicao, ndo sendo exigido o carater de ineditismo.

4, FASES DE INSCRICAO E PROCESSO DE AVALIACAO
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4.1. A inscricdo no Prémio sera realizada exclusivamente por meio da plataforma do
Prémio Criativos 2026: A Internet é Nossa, disponibilizada no endereco eletrénico
(inscricoes.criativosdaescola.com.br) entre 08 de junho de 2026 (a partir das 12h00,
horario de Brasilia) e 19 de agosto de 2026 (até as 23h59, horario de Brasilia), e estara
organizada nas seguintes etapas:

4.2. Fase 1 - Inscricdo Inicial

Periodo: 08 de junho de 2026 (a partir das 12h00, horario de Brasilia) a 19 de agosto
de 2026 (até as 23h59, horario de Brasilia).

4.2.1. Nesta primeira fase, apenas o(a) educador(a) ou orientador(a) responsavel
pelo grupo devera preencher as informagdes basicas sobre o projeto inscrito e seus
participantes, com informac¢des agregadas e anonimizadas, sem identificacdo
individual.

4.2.2. Todos os campos solicitados no formulario eletrénico de inscri¢do deverao ser
integralmente preenchidos. O ndo preenchimento adequado de qualquer campo
obrigatorio implicara na desclassificacdao da iniciativa.

4.2.3. Para validacdo da inscri¢do, durante o preenchimento do formulario, o
responsavel recebera um e-mail com cédigo de verificacdo, que devera ser inserido
para prosseguimento do cadastro. Concluida a inscrigdo no Prémio, a pessoa
responsavel pelo cadastro receberda por e-mail um comprovante confirmando a
inscricdo e o recebimento do projeto pelo ORGANIZADOR.

4.2.4. Caso haja mais de uma inscrigdo do mesmo projeto no Prémio, sera considerada
valida a ultima inscricio enviada pela equipe dentro do prazo de inscrigao
estabelecido neste Regulamento.

4.2.5. A Fase 1 serd conduzida com base nos critérios minimos de elegibilidade
previstos no item 3.1.1, com acompanhamento de consultoria técnica especializada
em avalia¢do de projetos educacionais. Os projetos que atenderem a todos os critérios
de elegibilidade serdo comunicados pelo e-mail registrado pelo(a) educador(a)
orientador(a) na plataforma e estarao habilitados para a Fase 2.

4.2.6. Além dos critérios de elegibilidade, serdo considerados critérios de qualidade
e de equidade, conforme descrito na Secdao 5 deste Regulamento.

4.3. Fase 2 - Inscricdo Qualitativa

Periodo: 15 de setembro de 2026 a 20 de outubro de 2026 (até as 23h59, horario de
Brasilia).

4.3.1. Na Fase 2, convidamos os estudantes participantes a conduzirem, com apoio
do(a) educador(a) responsavel, a inscricio para preenchimento das questdes
qualitativas sobre o projeto inscrito. Nesta etapa, os participantes deverdo fornecer
informagdes mais detalhadas sobre os projetos, além de materiais complementares e
registros, tais como fotos e videos das iniciativas desenvolvidas.

4.3.2. Entre os documentos obrigatérios a serem enviados nesta etapa, devem ser
incluidos:

Regulamento | Prémio Criativos 2026: A Internet € Nossa - Pagina 5 de 28


http://inscricoes.criativosdaescola.com.br/

i.  Termo de autoriza¢do de Participa¢do, Uso de Imagem, Voz e Dados Pessoais,
conforme modelo constante do Anexo I deste Regulamento, devidamente
preenchido e assinado pelo(a) participante e, obrigatoriamente, por seu
responsavel legal, quando se tratar de menor de 18 anos. O referido
instrumento retine, em documento Unico: (i) a autorizacao de participacdo no
Prémio; (ii) a autorizagao de tratamento de dados pessoais e dados pessoais
sensiveis; e (iii) a autorizacdo de uso de imagem e voz para as finalidades
previstas neste Regulamento.

4.3.3. Como nesta etapa os estudantes participantes fornecerao seus dados pessoais
e dados pessoais sensiveis, € obrigatdria a assinatura do Termo de Autorizagdo do
Anexo I por pelo menos um dos pais ou responsavel legal, conforme exigido pelo art.
14, §12 da Lei Geral de Protecdo de Dados (Lein? 13.709/2018).

4.3.3.1. O tratamento de dados pessoais dos estudantes participantes tem como base
legal o consentimento do titular ou de seu responsavel legal, nos termos do art. 72, |,
e art. 14, §12, da LGPD, obtido por meio dos instrumentos previstos no Anexo I deste
Regulamento. O tratamento de dados pessoais sensiveis (incluindo dados de
raca/etnia, deficiéncia, neurodivergéncia e pertencimento a comunidades
tradicionais) tem como base legal o consentimento especifico, destacado e informado,
nos termos do art. 11, I, da LGPD, conforme previsto no item 3 do Anexo .

4.3.4. A plataforma podera receber inscri¢cdes ainda que os documentos obrigatorios
nao estejam presentes ou adequados no momento do envio. Apds andlise pela equipe
do ORGANIZADOR, a inscrig¢do sera desclassificada caso ndo contenha os documentos
obrigatorios de todos os participantes devidamente assinados, inclusive pelos
responsaveis quando necessario, mediante comunica¢do ao educador orientador pelo
e-mail cadastrado.

4.3.5. Ao submeter o video, os responsaveis pelo projeto inscrito garantem nao violar
direitos de imagem, voz e de propriedade intelectual de terceiros. A participa¢do no
Concurso pode ser cancelada a qualquer tempo caso isso seja constatado.

4.3.6. Ao menos 2 (dois) profissionais que integram a consultoria especializada em
projetos educacionais contratada pelo Prémio Criativos 2026 farao a leitura e a
avaliacdo de todos os projetos participantes desta fase, tendo como diretriz a matriz
de avaliagdo definida pelo ORGANIZADOR, que serd enviada para os e-mails
cadastrados dos projetos selecionados, antes do inicio da Fase 2.

4.3.7. Ao final da Fase 2, serao definidos:

i.  Os 20 (vinte) projetos contemplados com Meng¢do Honrosa: 10 (dez) pela

Categoria Geral e 10 (dez) pela Categoria Audiovisual; e
ii. Os 18 (dezoito) projetos Finalistas: 9 (nove) pela Categoria Geral e 9 (nove)
pela Categoria Audiovisual, que avangarao para a Fase 3.
4.3.8. Todos os projetos participantes da Fase 2 serdo comunicados do resultado pelo
e-mail cadastrado até o dia 13 de novembro de 2026. Os projetos contemplados com
Mencao Honrosa estardo organizados por ordem de avaliacao.

Regulamento | Prémio Criativos 2026: A Internet € Nossa - Pagina 6 de 28



4.3.9. Caso algum projeto finalista ndo responda ao e-mail de notificagdo da
classificacdao dentro do prazo ou nao participe do encontro formativo preparatorio
para a Fase 3, 0o ORGANIZADOR fica autorizado a desclassifica-lo e convocar o projeto
com a melhor colocag¢do na lista de Men¢dao Honrosa da mesma categoria.

O ndo envio dos materiais ou informacdes necessarios para validacao da
inscricdo na Fase 3 dentro do prazo estabelecido resultara em desclassificacao.

4.4. Fase 3 - Pitch
Periodo: 24 e 25 de novembro de 2026 (1 dia para cada categoria).
4.4.1. Na Fase 3, os estudantes dos 18 (dezoito) projetos finalistas (09 (nove) de cada
categoria) deverdo participar de formacao on-line preparatéria para a apresentacao
do Pitch de seus projetos. O Pitch é uma apresentacao curta e objetiva sobre o projeto,
com o objetivo de apresentar a intencionalidade, a trajetoria, os desafios, os
aprendizados, os resultados alcangados e a relagdo do projeto com o tema da edigao
ao juri avaliador. A nao participacdo na formacao on-line preparatodria resultara
em desclassificagao.
4.4.2. O Pitch sera realizado exclusivamente em formato on-line. A ordem de
apresentacdo de cada projeto se dara por sorteio, divulgado em conjunto com o
resultado da Fase 2, prevista para o dia 13 de novembro de 2026.
4.4.3. A estrutura de cada apresentacao tera duragdo estimada de até 20 (vinte)
minutos, distribuidos da seguinte forma:
i.  Até 6 minutos para apresentacao do projeto;

ii.  Até 7 minutos para perguntas fixas do juri;

iii.  Até 7 minutos para perguntas livres do juri.
4.4.4. Os grupos deverao acessar a plataforma on-line definida e previamente
comunicada, com, no minimo, 10 minutos de antecedéncia em relagcdo ao horario
agendado, para organizacdo da entrada e realizacdo de eventuais ajustes técnicos com
o apoio da equipe técnica. Recomenda-se que, antes do inicio da apresentacdo, os
grupos verifiquem o funcionamento da camera, do audio e do compartilhamento de
tela.
4.4.5. Todos os grupos deverdo permanecer disponiveis préximos ao horario
previsto, considerando possiveis alteragdes na ordem das apresentacdes em casos de
imprevistos ou instabilidades técnicas.
4.4.6. A apresentacdo do Pitch deverd ser conduzida por, no maximo, 2 (dois)
estudantes do grupo. Todavia, todos os integrantes do grupo poderao participar das
perguntas do juri, sendo obrigatdria a presenca de ao menos 50% (cinquenta por
cento) dos estudantes do projeto durante esse momento.
4.4.7. Os grupos poderdo utilizar diferentes formatos de apresentagdo (dudios,
videos, imagens, apresentacdo em power point, canva, dentre outros), respeitando o
tempo previsto para a etapa.
4.4.8. Para a avaliac¢do do Pitch, sera constituida uma Comissao Avaliadora composta
por profissionais do Alana (Instituto Alana, Alana Lab e Alana Foundation), de
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participantes do Conselho de Criangas e Adolescentes do Alana e de institui¢cdes
parceiras nos campos da educacao e do digital, que avaliarado os Pitchs de acordo com
os critérios previstos na secdo 5.

4.4.9. O tempo serda acompanhado por meio de crondmetro visivel em tela.

4.4.10. Ao final da Fase 3, serdo definidos os 6 (seis) projetos premiados da edicao do
Prémio Criativos 2026 - A Internet € Nossa: 3 (trés) pela Categoria Geral e 3 (trés)
pela Categoria Audiovisual. Todos os projetos participantes desta etapa serdo
comunicados do resultado por e-mail e/ou telefone cadastrado até 04 de dezembro
de 2026.

4.4.11. A ndo participacao no Pitch na data e horario determinado e informado
resultara em desclassificacao.

4.5. Somente serao avaliados os projetos submetidos por meio da plataforma
oficial do Prémio Criativos 2026. Projetos enviados por e-mail e/ou
correspondéncia ndo serao analisados.

5. CRITERIOS DE AVALIACAO

5.1. Critérios de Qualidade - Fase 1

5.1.1. Os critérios de qualidade da Fase 1 da Categoria Audiovisual e Geral

fundamentam-se na metodologia do Design for Change e do Criativos da Escola,

baseada nos principios do Design Thinking, organizada em quatro etapas somados a

cinco critérios complementares:

Peso Dimensao
Item
Protagonismo 21 pts Identifica e valoriza a participacdo e protagonismo das

criancas e adolescentes nos diferentes processos, acoes
e tomadas de decisdo envolvidos na realizacdo do

projeto.
Fazer 19 pts Analisa a concretizacao das ideias e a implementacao da
solucdo proposta.
Imaginar 16 pts Analisa como os estudantes investigaram a situagdo
Criatividade escolhida e, com base em suas descobertas, comecaram

a pensar em solugdes, a partir de referéncias que
embasaram o projeto e dos aprendizados construidos
durante o processo.

Sentir Empatia 14 pts Analisa como os estudantes observaram e identificaram
problemas em seu entorno e como ocorreu a escuta dos
demais afetados na compreensao da questao.

Trabalho em 12 pts Identifica como o projeto foi desenvolvido em grupo,

Equipe analisando como se deu a divisdo de tarefas, o trabalho
coletivo e o respeito e valorizagao de diferentes opinides
na realizacdo das agdes.
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Compartilhar 8 pts  Analisa como o projeto foi divulgado para a escola/
organizacdo/ coletivo, familia e comunidade, com vistas
a sensibilizar outras pessoas e encorajar novas agoes
transformadoras.

5.2. Critérios de Equidade - Fase 1

5.2.1. Os critérios de equidade das Categorias Geral e Audiovisual visam reconhecer
as desigualdades sociais e educacionais presentes no Brasil. Caso um projeto inscrito
na edicdo corresponda a um ou mais critérios abaixo, recebera a pontuacgao adicional
indicada:

CRITERIO DE EQUIDADE PONTUACAO
ADICIONAL
Projetos das regides do Brasil com menor representagdo histdrica 2 pontos

no Prémio Criativos: Centro-Oeste e Norte

Projetos com estudantes pardos, pretos ou indigenas 2 pontos
Projetos com ao menos 1 estudante com deficiéncia 1 ponto
Projetos com ao menos 1 estudante com neurodivergéncia 1 ponto
Projetos desenvolvidos em comunidades tradicionais (quilombos, 2 pontos

aldeias indigenas, etc.)

Projetos realizados em escola publica 2 pontos

5.3. Composicao da Nota:
A nota final serd composta da seguinte forma:

COMPOSICAO DA NOTA Formas de Pontuag¢ao Peso
Critério de Avaliagdo: Qualidade Pontuacdo objetiva 90 pts
Critério de Avaliagdo: Equidade Pontuacdo objetiva 10 pts
Total Soma dos Blocos 100 pts

5.3.1. Os projetos serdo classificados seguindo a ordem decrescente de notas ou
mengoes.

5.4.Critérios de Desempate

5.4.1. Em caso de empate na pontuagdo, serdo aplicados os seguintes critérios, na
respectiva ordem:
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2 critério: Projetos desenvolvidos majoritariamente por estudantes do
Ensino Fundamental II (62 ao 92 ano);
22 critério: Projetos desenvolvidos em comunidades tradicionais (quilombos,
aldeias indigenas, etc.);
32 critério: Projetos realizados em escola publica;
49 critério: Projetos com maior nota no critério Protagonismo;
52 critério: Projetos com maior nota no critério Fazer;
52 critério: Projetos com maior soma total de todas as questdes da Fase 1.

5.5. Critérios de Qualidade - Fase 2 - Categoria Audiovisual

5.5.1. Os critérios de qualidade da Fase 2 - Categoria Audiovisual fundamentam-se na
metodologia do Design for Change e do Criativos da Escola, baseada nos principios do
Design Thinking:

Peso Dimensao
Item
Imaginar 21pts  Analisa como os estudantes investigaram a situagao
Criatividade escolhida e, com base em suas descobertas, comegaram

a pensar em solugdes, a partir de referéncias que
embasaram o projeto e dos aprendizados construidos
durante o processo.
Fazer 16 pts  Analisa como as ideias foram concretizadas e como o
produto audiovisual ou roteiro foi implementado.
Trabalho em 10 pts Identifica se o produto evidencia participacdo coletiva,

Equipe com os diferentes integrantes com protagonismo e
exercicio de papéis distintos e visiveis na produgao
elaborada.

Protagonismo 10 pts  Identifica a participacdo dos estudantes nas escolhas
criativas e técnicas da producdo e se eles demonstram
dominio da obra ou roteiro apresentado.

Sentir 5 pts Identifica se o problema identificado se reflete no

Empatia produto audiovisual com profundidade e com as
perspectivas dos demais afetados pela questao.

Potencial do 14 pts Analisa o produto a partir do seu potencial de

produto final distribuicao, das parcerias firmadas, escala e capacidade
de expressar os estudantes como comunicadores e
autores da producao.

Coeréncia 9 pts Analisa se a linguagem audiovisual escolhida é a mais

entre eficaz para o problema abordado, se o formato
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problema e potencializa a mensagem ou poderia ser substituido por

formato qualquer outro sem impacto.
Comunicagdo 5 pts Analisa se a execug¢do do produto audiovisual comunica
daideia a questdo facilmente e envolvente para o publico que

desconhece o contexto.

5.6. Critérios de Equidade - Fase 2 - Categoria Audiovisual

5.6.1. Os critérios de equidade da Categoria Audiovisual visam reconhecer as
desigualdades sociais e educacionais presentes no Brasil. Caso um projeto inscrito na
edicdo corresponda a um ou mais critérios abaixo, recebera a pontuacdo adicional
indicada:

CRITERIO DE EQUIDADE PONTUACAO
ADICIONAL
Projetos das regides do Brasil com menor representacdo histdrica 1 ponto

no Prémio Criativos: Centro-Oeste e Norte

Projetos com estudantes pardos, pretos ou indigenas 2 pontos
Projetos com ao menos 1 estudante com deficiéncia 2 pontos
Projetos com ao menos 1 estudante com neurodivergéncia 2 pontos
Projetos desenvolvidos em comunidades tradicionais (quilombos, 2 pontos

aldeias indigenas, etc.)

Projetos realizados em escola publica 1 ponto

5.7. Composicdo da Nota - Fase 2 - Categoria Audiovisual
A nota final sera composta da seguinte forma:

COMPOSICAO DA NOTA Formas de Pontuag¢do Peso
Critério de Avaliacdo: Qualidade Nota por rubrica 90 pts
Critério de Avaliagcdo: Equidade Pontuacdo objetiva 10 pts
Total Soma dos Blocos 100 pts

5.7.1. Os projetos serdo classificados seguindo a ordem decrescente de notas ou
mengoes.

5.8. Critérios de Desempate - Fase 2 - Categoria Audiovisual

5.8.1. Em caso de empate na pontuacdo, serdo aplicados os seguintes critérios, na
respectiva ordem:
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19 critério: Projetos com inscricao realizada pelos préprios estudantes;

22 critério: Projetos desenvolvidos majoritariamente por estudantes do
Ensino Fundamental II (62 ao 92 ano);

32 critério: Projetos desenvolvidos em comunidades tradicionais (quilombos,
aldeias indigenas, etc.);

49 critério: Projetos realizados em escola publica;

52 critério: Projetos com maior nota no critério Potencial do Produto Final;
62 critério: Projetos com maior soma total de todas as questdes da Fase 1 e 2.

5.9. Critérios de Qualidade - Fase 2 - Categoria Geral

5.9.1. Os critérios de qualidade da Fase 2 - Categoria Geral fundamentam-se na
metodologia do Design for Change e do Criativos da Escola, baseada nos principios do
Design Thinking:

Peso Dimensao
Item

Sentir 16 pts  Analisa a profundidade da escuta dos adolescentes antes

Empatia da formulagdo do projeto: se o grupo identificou outras
pessoas impactadas ou conhecedoras do problema, bem
como outras referéncias, e se elas transformaram o
projeto.

Fazer 12 pts  Avalia o que foi elaborado, testado e realizado pelos

estudantes, bem como os resultados alcancados pelo
projeto, mesmo que de forma parcial, e de acordo com o
estagio do projeto.

Protagonismo 10 pts  Avalia a condugdo das agdes do projeto pelos proprios
adolescentes e se o0 processo gerou autonomia,
engajamento e autoria.

Imaginar 9 pts Avalia o processo de criacdo realizado, a exploragdo de

Criatividade alternativas e referéncias, assim como a originalidade da
solucdo em relagdo ao contexto e as pessoas ouvidas e
impactadas pelo problema.

Trabalho em 8 pts Avalia se o grupo construiu algo coletivamente de forma

equipe verificavel, considerando as diferentes vozes, a divisdo
de papéis e tarefas e sua capacidade de transformar
divergéncias em melhoria do projeto.

Compartilhar 5 pts Considera a producdo do projeto além do grupo, os
resultados colhidos, se chegou a outras pessoas e sua
capacidade de ser replicado, adaptado e/ou continuado.

Potencial da 15pts  Avalia se a solu¢ao tem condigdes reais de se manter,

solucdo expandir e/ou ser adaptada além do contexto original,
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assim como se apresenta evidéncia de interesse externo,
continuidade planejada ou replicacdo em andamento.
Relacdo entre 10 pts  Avalia se a tematica digital aparece como ponto central

solugao e para a promocao da transformacdo que é foco do projeto
tema da e nao apenas a linguagem para comunicd-lo ou
edicao dissemina-lo.

Comunicagdo 5 pts Avalia se, na execuc¢ao do projeto, a percep¢ao do
daideia problema e a proposta de solu¢do foram comunicadas de

forma clara para pessoas que ndo conhecem o contexto.

5.10. Critérios de Equidade - Fase 2 - Categoria Geral

5.10.1. Os critérios de equidade da Categoria Geral visam reconhecer as
desigualdades sociais e educacionais presentes no Brasil. Caso um projeto inscrito na
edicao corresponda a um ou mais critérios abaixo, recebera a pontuacao adicional

indicada:
CRITERIO DE EQUIDADE PONTUACAO
ADICIONAL
Projetos das regides do Brasil com menor representacao histérica 1 ponto

no Prémio Criativos: Centro-Oeste e Norte

Projetos com estudantes pardos, pretos ou indigenas 2 pontos
Projetos com ao menos 1 estudante com deficiéncia 2 pontos
Projetos com ao menos 1 estudante com neurodivergéncia 2 pontos
Projetos desenvolvidos em comunidades tradicionais (quilombos, 2 pontos

aldeias indigenas, etc.)

Projetos realizados em escola publica 1 ponto

5.11. Composicao da Nota - Fase 2 - Categoria Geral
A nota final serd composta da seguinte forma:

COMPOSICAO DA NOTA Formas de Pontuac¢do Peso
Critério de Avaliagcdo: Qualidade Nota por rubrica 90 pts
Critério de Avaliagdo: Equidade Pontuacdo objetiva 10 pts
Total Soma dos Blocos 100 pts

5.11.1. Os projetos serdo classificados seguindo a ordem decrescente de notas ou
mengoes.
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5.12.Critérios de Desempate - Fase 2 - Categoria Geral
5.12.1. Em caso de empate na pontuacgdo, serdo aplicados os seguintes critérios, na
respectiva ordem:
19 critério: Projetos com inscricao realizada pelos proprios estudantes;
¢ critério: Projetos desenvolvidos majoritariamente por estudantes do
Ensino Fundamental II (62 ao 92 ano);
32 critério: Projetos desenvolvidos em comunidades tradicionais (quilombos,
aldeias indigenas, etc.);
42 critério: Projetos realizados em escola publica;
52 critério: Projetos com maior nota no critério Potencial da Solucao;
52 critério: Projetos com maior soma total de todas as questdes da Fase 1 e 2.

5.13. Critérios de Avaliacdo - Fase 3 Pitch

5.13.1. Na Fase 3, o Pitch, os 18 (dezoito) projetos finalistas, sendo 09 (nove) de cada
categoria, serdo avaliados a partir de suas apresentacdes pela Comissdo de Avaliacdo
Final a partir dos seguintes critérios de qualidade e critérios de equidade:

5.13.2. Critérios de Qualidade - Fase 3 Pitch - Categoria Audiovisual

[tem Peso Dimensao
Relevancia estratégica | 7 pts Identifica se o grupo
do tema demonstra compreensao

do contexto digital e do
que esta em jogo, nao
apenas sensibilidade ao
tema, mas dominio de por
que o problema importa

agora.
Potencial de | 5 pts Identifica o que o projeto
transformacao mudou de fato e para onde
pode ir, com
transformagcdo concreta
demonstrada e

capacidade de articular
proximos passos com
base no que ja foi

construido.
Apresentacao e | 3pts Identifica clareza,
argumentacao organizacao e

autenticidade da voz dos
adolescentes no pitch, se a
narrativa é genuinamente
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deles e se sustentam o
projeto sem depender do

adulto.
Pretensdo do uso do |2 pts Identifica o que o grupo
recurso pensa em fazer com o

prémio, com préximos
passos  concretos e
conectados ao que ja

existe.
Dominio do processo | 6 pts Identifica se fica evidente
vivido que o0 grupo viveu a

jornada, com os detalhes,
erros e aprendizados
aparecendo com
naturalidade de quem fez
e ndo de quem soube.

Coeréncia entre pitch e | 2 pts Identifica se o que é dito
material submetido ao vivo confirma e

aprofunda o que foi
enviado na Fase 2, sem
contradicdes relevantes
entre narrativa,
evidéncias e material.

5.13.3. Critérios de Equidade - Fase 3 Pitch - Categoria Audiovisual

Os critérios de equidade visam reconhecer as desigualdades sociais e educacionais
presentes no Brasil. Caso um projeto inscrito na edi¢cdo corresponda a um ou mais
critérios abaixo, recebera a pontuagdo adicional indicada:

CRITERIO DE EQUIDADE PONTUACAO

ADICIONAL

Projetos das regides com menor representacao histoérica no Prémio: 1 ponto
Centro-Oeste e Norte

Projetos com estudantes pardos, pretos ou indigenas 1 ponto
Projetos com ao menos 1 estudante com deficiéncia 1 ponto
Projetos com ao menos 1 estudante com neurodivergéncia 1 ponto
Projetos desenvolvidos em comunidades tradicionais (quilombos, 0,5 ponto

aldeias indigenas etc.)
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CRITERIO DE EQUIDADE PONTUACAO

ADICIONAL
Projetos realizados em escola publica 0,5 ponto
5.13.3. Método Borda - Fase 3 Pitch - Categoria Audiovisual
[tem Peso | Dimensao
Comissao do 35 pts | Avalia a relevancia do projeto a partir do olhar de
Conselho de criangas e adolescentes, considerando
Criancas e identificagdo com a proposta, clareza, impacto
Adolescentes do percebido e conexdo com suas realidades.
Alana
Lideranca Executiva | 35 pts | Avalia a relevancia estratégica do projeto, seu
do Alana potencial de impacto, sua forga institucional e sua
aderéncia aos principios e a missdo do Alana.

5.13.4.Composicao da Nota - Fase 3 Pitch - Categoria Audiovisual
A nota final sera composta da seguinte forma:

COMPOSICAO DA NOTA Formas de Pontuacdo Peso
Critério de Avaliacdo: Qualidade Nota por rubrica 25 pts
Critério de Avaliagdo: Equidade Pontuacdo objetiva 5 pts
Ranqueamento por método Conversao do ranking 35 pts
Borda — Participac¢do de em pontos

Criancas e Adolescentes

Ranqueamento por método Conversao do ranking  35pts
Borda — Lideran¢a Executiva em pontos

do Alana

5.13.4.1. Os projetos serdo classificados seguindo a ordem decrescente de notas ou
mengoes.

5.14. Critérios de Desempate - Fase 3 Pitch - Categoria Audiovisual

Em caso de empate na pontuacao, serdo aplicados os seguintes critérios, na respectiva
ordem:
i.  19critério: Projeto com inscricdo realizada pelos préprios estudantes;
ii. 29 critério: Projeto desenvolvido majoritariamente por estudantes do Ensino
Fundamental II (62 ao 92 ano);
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iii. 39 critério: Projetos desenvolvidos em comunidades tradicionais (quilombos,
aldeias indigenas etc.);

iv. 42 critério: Projetos realizados em escola publica;

v.  5%2critério: Nota do critério Dominio do processo vivido da Fase 3;

vi. 62 critério: Projetos com maior soma total de todas as questdes da Fase 1,2 e
3.

5.14.1. Critérios de Qualidade - Fase 3 Pitch - Categoria Geral

[tem Peso | Dimensao
Relevancia 7 pts | Avalia se o grupo demonstra compreensdao do
estratégica do tema contexto digital e da solugdo proposta, bem como

a capacidade dela em resolver o problema
inicialmente identificado.

Dominio do | 6 pts | avalia se ficam evidentes os elementos que
processo vivido mostram o processo vivenciado pelo grupo: as
duvidas, os erros e problemas enfrentados, assim
como os aprendizados.

Potencial de | 5pts | Avalia se o projeto conseguiu produzir e
transformacao demonstrar transformag¢do concreta em relacdo
ao problema enfrentado e sua capacidade de
articular sua continuidade, incluindo o
desenvolvimento de novas agoes.

Apresentacao e | 3 pts | Analisa a clareza, organizagdo e autenticidade da

argumentacao voz dos adolescentes ao longo da apresentacao, e
sua capacidade de argumentacdo autonoma do
projeto.

Pretensao de uso do | 2 pts | Avalia a percepcio do grupo sobre acgoes
recurso concretas do projeto que podem ser
desenvolvidas a partir do reconhecimento e
emprego do recurso.

Coeréncia entre | 2 pts | Avalia a coeréncia entre as informacdes do projeto
pitch e material apresentadas ao longo das Fases 1 e 2 e a
submetido apresentacdao do Pitch, bem como a capacidade

argumentativa dos estudantes.

5.14.2. Critérios de Equidade - Fase 3 Pitch - Categoria Geral

Os critérios de equidade visam reconhecer as desigualdades sociais e educacionais
presentes no Brasil. Caso um projeto inscrito na edi¢do corresponda a um ou mais
critérios abaixo, recebera a pontuagao adicional indicada:
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CRITERIO DE EQUIDADE

PONTUACAO
ADICIONAL

Projetos das regides com menor representacao histérica no Prémio: 1 ponto

Centro-Oeste e Norte

Projetos com estudantes pardos, pretos ou indigenas

Projetos com ao menos 1 estudante com deficiéncia

Projetos com ao menos 1 estudante com neurodivergéncia

Projetos desenvolvidos em comunidades tradicionais (quilombos,

aldeias indigenas etc.)

Projetos realizados em escola publica

5.14.3. Método Borda - Fase 3 Pitch - Categoria Geral

1 ponto
1 ponto
1 ponto

0,5 ponto

0,5 ponto

do Alana

[tem Peso | Dimensao

Comissao do 35 pts | Avalia a relevancia do projeto a partir do olhar de
Conselho de criangas e adolescentes, considerando
Criancas e identificacdo com a proposta, clareza, impacto
Adolescentes do percebido e conexdo com suas realidades.

Alana

Liderancga Executiva | 35 pts | Avalia a relevancia estratégica do projeto, seu

potencial de impacto, sua forca institucional e sua
aderéncia aos principios e a missdo do Alana.

5.14.4.Composicao da Nota - Fase 3 Pitch - Categoria Geral
A nota final serd composta da seguinte forma:
COMPOSICAO DA NOTA Formas de Pontuagio

Critério de Avaliagao: Qualidade Nota por rubrica

Critério de Avaliagdo: Equidade Pontuacdo objetiva

Ranqueamento por método Conversao do ranking

Borda — Comissao do Conselho em pontos

de Criancas e Adolescentes do

Alana

Peso
25 pts

5 pts
35 pts

Regulamento | Prémio Criativos 2026: A Internet € Nossa - Pagina 18 de 28



Ranqueamento por método Conversao do ranking 35 pts

Borda — Lideranca Executiva em pontos
do Alana
Total Soma dos Blocos 100 pts

5.14.4.1. Os projetos serao classificados seguindo a ordem decrescente de notas ou
mengoes.

5.14.5.Critérios de Desempate - Fase 3 Pitch - Categoria Geral

Em caso de empate na pontuacao, serdo aplicados os seguintes critérios, na respectiva
ordem:
vii. 12 critério: Projeto com inscrigdo realizada pelos proprios estudantes;
viii. 22 critério: Projeto desenvolvido majoritariamente por estudantes do Ensino
Fundamental II (62 ao 92 ano);
ix. 39 critério: Projetos desenvolvidos em comunidades tradicionais (quilombos,
aldeias indigenas etc.);
X. 49 critério: Projetos realizados em escola publica;
xi.  52critério: Nota do critério Dominio do processo vivido da Fase 3.
xii. 62 critério: Projetos com maior soma total de todas as questdoes da Fase 1,2 e
3.

6. PREMIACAO
6.1. O Prémio selecionara 6 (seis) projetos, sendo 3 (trés) pela Categoria Geral e 3
(trés) pela Categoria Audiovisual. Os projetos selecionados receberdo as seguintes
premiacoes:
6.1.1. Certificado
Os projetos premiados receberao um certificado de participagdo e reconhecimento na
edicdo de 2026 do Prémio Criativos.
6.1.2. Premia¢dao em Dinheiro
6.1.2.1. Os projetos premiados receberdo um prémio em dinheiro no valor liquido de
R$ 12.000,00 (doze mil reais), livres de impostos, sendo as custas de recolhimento do
Imposto de Renda de responsabilidade do Instituto Alana.
6.1.2.2. O valor de R$ 12.000,00 (doze mil reais) serd pago ao(a) educador(a)
orientador(a) indicado(a) no formulario de inscricdo, em conta bancaria prépria e
apos a assinatura do contrato da premiacao, sendo:
i.  R$2.000,00 (dois mil reais) destinados ao(a) educador(a) ou responsavel; e
ii. R$10.000,00 (dez mil reais) destinados aos estudantes para a continuidade
e/ou aprimoramento do projeto.
6.1.3. Mentoria
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6.1.3.1. Os projetos premiados participarao de encontros de mentoria on-line, junto
a um parceiro técnico disponibilizado pelo Prémio Criativos ou indicado pelo grupo,
em didlogo com a tematica e linguagem abordadas pelo projeto, no periodo de
dezembro de 2026 a inicio de 2027.

6.1.3.2. Caso os grupos premiados tenham educador(a) orientador(a) e/ou
estudantes com deficiéncia e/ou neurodivergentes, serdo solicitadas informagoes
relativas a recursos necessarios para garantir sua acessibilidade e plena participacao.
6.1.4. Viagem de Imersao

6.1.4.1. Os 6 (seis) projetos premiados terdo direito a uma viagem para a cidade do
Recife, numa experiéncia que proporcionara contato dos estudantes e do(a)
educador(a) orientador(a) com a tematica digital e a linguagem audiovisual.
6.4.1.1.1. Os custos de transporte terrestre e aéreo, hospedagem e alimentacdo serdo
garantidos pelo Instituto Alana, observadas as condi¢coes previamente estabelecidas.
As condigdes para oferta de ajuda de custo incluirdo: modalidade de transporte,
categoria de hospedagem, nimero de didrias, limites para alimentag¢do, forma de
custeio (pagamento direto ou reembolso mediante comprovacdo) e exclusao de
despesas de carater pessoal.

6.1.4.2. Para a viagem, os projetos premiados deverao indicar até 2 (dois) estudantes
participantes, no caso de projetos com maior nimero de integrantes, aps o momento
de selecdo. O(a) educador(a) orientador(a) s6 podera ser substituido(a) em caso de
eventualidade devidamente justificada, mediante assinatura de documento de
desisténcia pelo responsavel titular, e por um(a) outro(a) educador(a) com .

6.1.4.3. Caso os grupos premiados tenham educador(a) orientador(a) e/ou
estudantes com deficiéncia e/ou neurodivergentes, serdo solicitadas informagdes
relativas a recursos necessarios para garantir sua acessibilidade e plena participacao
durante a viagem.

6.1.4.4. A ida ao evento/viagem fica condicionada a participagdo do grupo
(adolescentes e adulto responsavel) em ao menos 70% das ac¢des da jornada de
mobilizagdo e incidéncia que ocorrerao prioritariamente na modalidade on-line. Os
grupos selecionados se comprometem a ter ferramenta(s) digital(is) proprias para
acompanhamento de reunides e/ou oficinas.

6.1.4.5. Atencdo: a emissao de documentos obrigatorios e validos no momento
da viagem, bem como a autorizacio de viagem dos responsaveis legais dos
estudantes, é de responsabilidade dos(as) premiados(as). A auséncia de tais
documentos podera implicar na ndo participacao do(a) estudante e/ou
educador(a) na atividade.

7. CRONOGRAMA GERAL
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ETAPA

Abertura das inscrigdes -Fase 1

Encerramento da Fase 1

Avaliacao dos projetos -Fase 1
Divulgacdo do resultado da Fase 1
Abertura das inscrigdes -Fase 2

Encerramento da Fase 2

Avaliacao dos projetos -Fase 2

DATA

08 de junho de 2026 (a partir das 12h00,
horario de Brasilia)

19 de agosto de 2026 (até as 23h59,
horario de Brasilia)

03 a 08 de setembro de 2026
10 a 14 de setembro de 2026
15 de setembro de 2026

20 de outubro de 2026 (até as 23h59,
horario de Brasilia)

21 de outubro a 11 de novembro de 2026

Divulgacdo do resultado da Fase 2 / 12e 13 denovembro de 2026

Finalistas

Preparacdo para o Pitch (encontro 16 a23 denovembro de 2026

formativo)

Realizagdo da Fase 3 - Pitch 24 e 25 de novembro de 2026

Divulgacdo dos Projetos Premiados 04 de dezembro de 2026

Mentoria dos Projetos Premiados Dezembro de 2026 a inicio de 2027

Viagem dos Projetos Premiados Janeiro de 2027

7.1. As datas indicadas no cronograma acima poderdo ser alteradas pelo
ORGANIZADOR. Os participantes e interessados deverao acompanhar as atualiza¢des
pelo site e pelas redes sociais do Criativos da Escola.

8. RECURSOS DE APOIO AS EQUIPES

8.1. Para orientar e apoiar estudantes, educadores(as) e participantes do Concurso,
estd  disponivel para download no site do Criativos da Escola
(https://criativosdaescola.com.br/apoio-educativo) o Material de Apoio ao Educador
do Criativos da Escola e o Baralho de Cartas Criativos da Escola - A Missao
(https://criativosdaescola.com.br/jogo-a-missao/), que apresentam propostas de
atividades adaptaveis para guiar as equipes desde a escolha de um problema de sua
realidade que desejam melhorar até o desenvolvimento do projeto.

8.2. Estes materiais sugerem atividades possiveis de serem realizadas com os
estudantes, mas no que se refere ao Prémio, adolescentes e educadores(as) tém
liberdade para desenvolver os projetos como desejarem e com 0s recursos que
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tiverem disponiveis, desde que a iniciativa inscrita conte com ao menos uma agao
realizada em 2026.

8.3. A utilizagdo ou ndo dos materiais disponiveis ndo altera a obrigatoriedade de a
inscrigdo dos grupos no Concurso ser realizada exclusivamente por meio do site e
seguindo as instru¢des do ORGANIZADOR.

9. DIVULGACAO DAS ACOES E DO RESULTADO

9.1. O ORGANIZADOR podera divulgar o Concurso, os reconhecimentos e,
eventualmente, alguns dos projetos, materiais e obras intelectuais produzidos nas
redes sociais e em materiais impressos, como cartazes e folhetos, podendo ainda ser
utilizados em programas de radio e TV, jornais e revistas, entre outros meios de
comunicacdo do ORGANIZADOR e de seus parceiros para essa divulgacdo. Esses
materiais de divulgacdao poderdao ainda conter imagem, voz e dados pessoais dos
participantes, inclusive aqueles menores de 18 anos.

9.2. A divulgacdo objetiva estimular a participagdo no Concurso, divulgar o Prémio,
ampliar a mobilizacdo em torno dos projetos inscritos e divulgar edi¢ées futuras do
Prémio, e ndo possui finalidade comercial.

9.3. A autorizagdo para divulga¢do de imagem, voz e dados pessoais dos participantes
sera fornecida pela assinatura do Termo de Autorizacao de Participacdo, Uso de
Imagem, Voz e Dados Pessoais conforme Anexo [ deste Regulamento, pelo
participante ou por seu responsavel legal (no caso dos menores de 18 anos).

9.4. A autorizacgdo descrita acima é fornecida a titulo gratuito, portanto ndo implica o
pagamento de qualquer quantia por parte do ORGANIZADOR ou de seus parceiros.

10. DUVIDAS E CONTATO
10.1. As duavidas ou dificuldades sobre a participagdo no Concurso poderdo ser
sanadas por meio dos seguintes canais:
i. Pelo e-mail oficial do Prémio (premio@criativosdaescola.com.br),
preferencialmente incluindo o tema da divida no assunto da mensagem
10.2. Questdes referentes a uso de imagem e voz e tratamento de dados pessoais, bem

como o exercicio dos direitos previstos no art. 18 da LGPD, devem ser encaminhadas
ao Encarregado de Prote¢do de Dados (DPO) do Instituto Alana pelo canal
contato.dpo@alana.org.br. Caso essa solicitacdo chegue por outro canal de
atendimento do Prémio, o Instituto Alana se compromete a encaminha-la

internamente ao DPO, primando pelo cuidado com os dados e pelos direitos do
participante.

11. DISPOSICOES GERAIS

11.1. Os(as) integrantes das Comissdes Avaliadoras do Prémio, sejam
funcionarios(as), colaboradores(as), terceiros ou parceiros(as) do ORGANIZADOR,
considerando inclusive os membros do Conselho de Criancas e Adolescentes do Alana,
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ndo poderdo ter qualquer vinculo com as equipes, as escolas e/ou as instituigdes
participantes do Concurso.

11.2. As decisoes das Comissoes Avaliadoras serdao soberanas e definitivas, sendo
vedado o questionamento ou a apresenta¢do de recursos contra suas decisdes.

11.3. O ORGANIZADOR reserva-se ao direito de modificar este Regulamento ou as
datas do Prémio e de cancelar sua realizagdo ou continuidade a qualquer tempo,
mediante divulgacdo das alteragcdes no site oficial do Prémio, com indicacdo da
respectiva data de publicacdao ou atualizacdo. Para fins de transparéncia, as equipes
inscritas poderao ser notificadas por e-mail ou informadas por meio de notas publicas
no site do Prémio.

11.3.1. Em caso de divergéncia entre versdes deste Regulamento, prevalecera sempre
a versao mais recente regularmente publicada no site oficial do Prémio.

11.3.2. As declaragdes prestadas pelos participantes e responsaveis permanecerao
validas, salvo se afetadas pelas eventuais alteracdes, situacdo em que novas
declaragdes deverdo ser prestadas e validadas conforme orientagdes compartilhadas
pelo ORGANIZADOR.

11.4. Ao participarem do Prémio, estudantes e educadores(as) declaram que
concordam com os termos deste Regulamento e com os itens previstos na Politica de
Privacidade do Criativos da Escola (https:/criativosdaescola.com.br/politica-de-
privacidade/).

11.5. Todos os direitos patrimoniais relacionados as informacdes e criacdes
intelectuais e industriais desenvolvidas anteriormente ao Prémio e eventualmente
relacionadas aos projetos inscritos deverao pertencer ao(a) educador(a), a pessoa
adulta responsavel pela inscricdo e/ou a quem possuia a titularidade delas, ou a
estes(as) deverao ser licenciados tais informacdes e criagdes, nos termos da legislacao
aplicavel. Recomenda-se que todo material e/ou obra resultante da participacdo do
projeto no Prémio seja pautado pelo protagonismo estudantil, sendo estendidos aos
jovens integrantes da equipe os direitos patrimoniais advindos da coautoria e/ou da
cotitularidade. Qualquer transferéncia de direito de propriedade intelectual ao
ORGANIZADOR somente sera valida mediante documento escrito.

11.6. 0 ORGANIZADOR nao sera responsavel por problemas técnicos que impecam o
correto envio da inscricdo pelos participantes, como problemas e/ou falhas no
funcionamento técnico de qualquer tipo, em rede de computadores, servidores ou
provedores, equipamentos de computadores, hardware ou software, nem por erro,
interrupcdo, defeito, atraso ou falha em operagdes ou transmissoes,
congestionamento de internet, virus, falha de programacgao ou violacdo de terceiros.
O ORGANIZADOR também ndo se responsabiliza por inscri¢es atrasadas, enviadas
de maneira erronea, imprecisa, invalida ou incorreta.

11.7. Ao se inscrever, os(as) participantes declaram que LERAM, COMPREENDERAM
e ACEITARAM todos os itens deste Regulamento, estando sujeitos(as) as suas regras
e condicdes.
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Sdo Paulo, 2026.

Instituto Alana
ORGANIZADOR

ANEXO I - TERMO DE AUTORIZACAO DE PARTICIPACAO, USO DE IMAGEM, VOZ
E DADOS PESSOAIS

Informagdes do(a) participante do Prémio Criativos 2026: A Internet é Nossa
(“PARTICIPANTE”)

Nome:

RG: CPF:

[ ] Estudante menor de 18 anos [ ] Estudante maior de 18 anos

[ ] Educador(a)

Escola (e ano, se for estudante):

*Se o participante for menor de 18 anos, é obrigatdrio que esta autorizacio seja
fornecida por um de seus pais ou responsavel legal (art. 14, §12 da Lei Geral de Dados
Pessoais - Lei n2 13.709/2018).
Informagées do pai, mde ou responsdvel pelo(a) participante [apenas em caso de
participante menor de idade]

Nome:

RG: CPF:

Telefone para contato:

ORGANIZADOR: Instituto Alana, associacdo privada, com sede na Rua Fradique
Coutinho, n° 50, 11°. andar, Bairro Pinheiros - Sao Paulo/SP, CEP 05416-000, inscrito
no CPNJ sob o n? 05.263.071/0001-09.

Este Termo estabelece as condi¢des para a utilizacdo da imagem, voz e dados pessoais
do PARTICIPANTE pelo ORGANIZADOR, no ambito do Prémio Criativos 2026: A
Internet é Nossa (“Prémio”).
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A ndo aceitagdo deste Termo é livre, porém, nesse caso, 0o PARTICIPANTE ndo podera
participar do Prémio.

AUTORIZACAO DE PARTICIPAGCAO NO PREMIO

O(A) PARTICIPANTE (ou seu responsavel legal, quando menor de 18 anos) autoriza
a participacdo no Prémio Criativos 2026: A Internet é Nossa, promovido
pelo ORGANIZADOR, declarando que: (i) leu e compreendeu as regras do
Regulamento do Prémio; (ii) aceita integralmente seus termos e condigdes; e (iii) esta
ciente de que a participagdo é voluntaria e gratuita, sem qualquer obrigatoriedade de
contratacao de produtos ou servigos.

TRATAMENTO DE DADOS PESSOAIS

1. O PARTICIPANTE (ou seu responsavel, em caso de menores de 18 anos)
autoriza o ORGANIZADOR a tratar os dados pessoais fornecidos em sua
inscricao e ao longo do Prémio, exclusivamente para as seguintes finalidades:

a) Viabilizacdo de sua inscri¢do no Prémio;

b) Avaliacdo dos critérios para selecdo dos projetos e eventual checagem
da regularidade das inscri¢des efetuadas;

c) Comunicag¢ao com as equipes e participantes, ao longo do Prémio;

d) Divulgacdo dos projetos, com indicagdo da equipe correspondente
(incluindo nome, idade, escola, ano, cidade, estado e rede de ensino);

e) Operacionalizacdao do Prémio como um todo;

f) Operacionalizagao de sua participa¢do na viagem de imersdo tematica,
inclusive por meio da emissdo de passagens, viabilizagdo de
hospedagem e seguro-viagem.

2. Os dados pessoais serdo tratados em conformidade com a Lei Geral de
Protecdo de Dados (Lei n? 13.709/2018 - “LGPD”), e poderdo ser
compartilhados com os parceiros envolvidos na operacionalizagao do Prémio,
incluindo o movimento Design for Change, co-organizador desta edi¢ao, para
fins de avaliacdo e divulgacao dos projetos inscritos. O compartilhamento se
limitara as informagdes estritamente necessarias para essas finalidades.

3. No formulario de inscricdo, serdo solicitados dados pessoais sensiveis
referentes a racga/etnia, deficiéncia, neurodivergéncia e pertencimento a
comunidades tradicionais, exclusivamente para aplicacdo dos critérios de
equidade previstos no Regulamento. O fornecimento dessas informacgdes
é facultativo: caso o PARTICIPANTE opte por ndo as fornecer, ndo podera ser
beneficiado pelos critérios de equidade e desempate, mas sua participagdo no
Prémio ndo sera afetada. Esses dados nao serao divulgados publicamente.
O acesso a esses dados serd restrito exclusivamente a equipe de gestdo do
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Prémio responsavel pela aplicacdo dos critérios de equidade e a plataforma de
inscricdes, sendo vedado o compartilhamento com terceiros para qualquer
outra finalidade.

Consentimento especifico para dados sensiveis (art. 11, I, LGPD):

[ ] Autorizo o tratamento dos meus dados pessoais sensiveis
(raca/etnia, deficiéncia, neurodivergéncia e/ou pertencimento a
comunidades tradicionais) pelo ORGANIZADOR, exclusivamente para
fins de aplicacao dos critérios de equidade previstos no Regulamento
do Prémio.

[ ] Nao autorizo o fornecimento e tratamento dos referidos dados.

O ORGANIZADOR aplicara medidas de seguranca, técnicas e administrativas
aptas a proteger os dados pessoais do PARTICIPANTE de acessos ndo
autorizados e de situagdes acidentais ou ilicitas de destruicdo, perda, alteragao,
comunicacao ou qualquer forma de tratamento inadequado ou ilicito.

O ORGANIZADOR ndo promovera tratamento dos dados pessoais do
PARTICIPANTE por inteligéncia artificial/de forma automatizada em
nenhuma etapa do Prémio.

Podera ser realizada transferéncia internacional de dados pessoais no ambito
do Prémio, em raziao do armazenamento dos dados em servidores localizados
na Holanda, por meio da plataforma utilizada para as inscrigdes. Nesses casos,
porém, serdo aplicadas as medidas de seguranca exigidas pela LGPD.

O ORGANIZADOR mantera os dados pessoais do PARTICIPANTE durante
toda a duragao do Prémio, e pelos seguintes prazos apds seu encerramento: (i)
dados de participantes ndo selecionados ao final da Fase 2 - eliminagdo em
até 12 (doze) mesesapds o encerramento do Prémio; (ii) dados de
participantes que avanc¢arem a Fase 3 ou forem premiados - retencdo por até 5
(cinco) anos, em razdo de obrigacdes legais e do prazo prescricional aplicavel.
Dados pessoais anonimizados, sem possibilidade de identificacdo
do PARTICIPANTE, poderao ser mantidos por periodo indefinido para fins
estatisticos e institucionais.

O PARTICIPANTE (ou seu responsavel) poderdo revogar esta autorizacdo ou
exercer os demais direitos garantidos pelo art. 18 da LGPD a qualquer
momento, por meio do canal contato.dpo@alana.org.br. Porém, a depender do
caso, isso podera inviabilizar sua participagdo no Prémio.
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9. Maiores informagdes sobre o tratamento de dados pessoais no ambito do
Prémio podem ser encontradas na Politica de Privacidade - Criativos da Escola
(Instituto Alana) - criativosdaescola.com.br/politica-de-privacidade.

USO DE IMAGEM E VOZ

10. 0 PARTICIPANTE (ou seu responsavel, em caso de menores de 18 anos)
autoriza o ORGANIZADOR a utilizar sua imagem e voz, por meio de fotos
e/ou videos fornecidos na inscri¢do, ou captados pelo ORGANIZADOR ao
longo do Prémio.

11.0 ORGANIZADOR podera usar esses materiais para:

a) Viabilizar a inscricdo e participacio do PARTICIPANTE no Prémio e
avaliacdo de seu Projeto (caso contenha contetido audiovisual);

b) Divulgar o Prémio em meio fisico ou virtual, incluindo os sites
institucionais do Prémio, do Instituto Alana e de parceiros, redes sociais,
programas de radio e TV, jornais, revistas, entre outros meios de
comunicac¢ao;

c) Divulgar edi¢cdes futuras do Prémio e estimular a participacao nelas.

12. A divulgacdo publica de materiais contendo imagem e voz do PARTICIPANTE
sera feita apenas para fins institucionais, ndo sendo autorizada a divulgacao
com finalidade comercial.

13.0 ORGANIZADOR se compromete a utilizar a imagem e voz do
PARTICIPANTE de maneira respeitosa e responsavel, apenas em contextos
relacionados ao Prémio, e jamais expondo o PARTICIPANTE de forma
humilhante ou vexatoria.

14.Essa autorizacdo € gratuita: ou seja, nenhum valor serd devido ao
PARTICIPANTE (ou a seu responsavel) pelo uso da imagem e voz, e nada
podera ser reclamado a titulo de direitos patrimoniais de imagem.

15. Esta autorizacdo é concedida pelo prazo de 05 (cinco) anos a partir de sua
assinatura, para fins de divulgac¢do ativa do Prémio, abrangendo o uso em todo
o territorio nacional e no exterior. Para fins de disponibilizacdo no banco de
projetos do Criativos da Escola e do Design for Change, a autorizacdo é
concedida por prazo indeterminado, podendo ser revogada a qualquer
momento pelo PARTICIPANTE ou por seu responsavel legal, por meio do canal
contato.dpo@alana.org.br, hipétese em que o conteudo sera removido ou
anonimizado em prazo razoavel. Porém, a depender do caso, isso podera
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inviabilizar sua participacdo no Prémio. Além disso, a revogacao ndo afeta os
usos jarealizados anteriormente.

Ao assinar este Termo, vocé concorda integralmente com o uso dos dados pessoais,
imagem e voz do PARTICIPANTE nos termos informados.

PARTICIPANTE

Responsavel pelo PARTICIPANTE
[se for menor de 18 anos]
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