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Liga Criativos da Escola - Prefacio

Mesmo em tempos dificeis, como estes que estamos passando devido a
pandemia da covid-19, em que se amplia a desigualdade social e problemas
estruturais de nosso pais, milhares de estudantes, gestores e professores
continuam acreditando que a educacao transforma pessoas e estas transformam
suas escolas e seus territorios.

E essa crenca é confirmada com o lancamento da Liga Criativos da Escola, pela
qual observamos a obstinacao desses jovens que, de forma colaborativa e
responsavel, expandem possibilidades em locais inimaginaveis. Com um folego
de esperanca por uma sociedade mais justa e equanime, a Undime sente-se
honrada em escrever o prefacio deste estudo realizado pelo programa Criativos
da Escola, do Instituto Alana, organizacao que tem se mostrado ao longo dos
anos uma grande parceira da educacao publica. Isso nos motiva muito, pois ter
uma parceria que acredita no trabalho compartilhado, na forca e na criatividade
dos estudantes aumenta nossa responsabilidade em promover uma educacao
publica de qualidade, exceléncia e equidade.

Os dados apontados neste estudo evidenciam o quanto a mobilizacao social
promove acoes para solucionar problemas para além da sala de aula, mostrando
que os estudantes, quando se envolvem de fato, encontram saidas para questoes
sociais complexas. A pesquisa tambéem mostra o impacto social do programa
Criativos da Escola desde 2015, em dialogo com projetos desenvolvidos por 48
mil estudantes, de 1.172 municipios, em 26 estados e no Distrito Federal.
Iniciativas que alcancaram cerca de 400 mil pessoas em suas escolas e
comunidades.

Outro ponto importante revelado pela pesquisa diz respeito a necessidade da
escuta para acessarmos os estudantes, a fim de que tenham oportunidade de
revelar seus desejos e necessidades e, assim, fazerem parte dos projetos
organizados pela escola alinhados aos seus projetos de vida. Para isso, essa
instituicao precisa se autoavaliar e encontrar estratégias para colocar os
discentes no centro do processo de constru¢cao de conhecimento e valores,
reconhecendo-o0s como agentes ativos que participam da construcao de uma
educacao de qualidade e que, consequentemente, promovem uma sociedade
mais justa e humana.
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A Liga Criativos da Escola levanta pontos importantes que precisam ser
colocados como pauta de discussao nos espacos escolares, juntamente com
os(as) alunos(as), levando em consideracao a diversidade, o territério e a
coletividade. Movimento que deve promover, assim, o0 que esta assegurado pela
Base Nacional Comum Curricular (BNCC), ou seja, a educacao integral e inclusiva
de todos(as) os(as) alunos(as).

Ao longo do estudo destacam-se também depoimentos de alunos(as), em que
verbalizam o que esperam da instituicao escolar, mostrando que os(as)
educadores(as) precisam rever suas praticas de modo que elas estejam mais
alinhadas aos sonhos dos(as) estudantes. E vale reforcar aqui: precisamos de
uma escola que admita sonhadores!

A pesquisa apresenta ainda dados sobre o que as criancas e os adolescentes
pensam e querem da escola. Chama atencao, por exemplo, que 32% dos projetos
de iniciativa dos(as) estudantes tém por objetivo aperfeicoar o ensino e que 13%
buscam melhorias para o espaco escolar. Ou seja, 45% dos projetos alertam que
a escola precisa promover avancos, tanto no ensino quanto na infraestrutura.
Cabe o sinal de atencao a nds, gestores(as) e docentes, em nos
comprometermos com a criagcao de condicoes nos sistemas de ensino para que
a qualidade da educacao seja uma busca coletiva, em didlogo com os(as)
estudantes.

A Liga Criativos da Escola anuncia-se, portanto, como uma pesquisa que auxiliara
escolas e redes de ensino a rever, a partir do direito a participacao dos(as)
estudantes, sua gestao, seu curriculo e sua pratica pedagogica. Além disso, traz
exemplos de projetos e materiais que poderao ser usados por professores(as) e
alunos(as), inspirando-os(as) a buscar alternativas para superar os danos
causados pelo afastamento dos espacos escolares durante a pandemia.

Atenciosamente,

Luiz Miguel Martins Garcia

Dirigente Municipal de Educacao de Sud Mennucci/SP
Presidente da Undime
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INTRODUCAO

Um chamado para a vida, para o
aprendizado compartilhado e para uma
educacao que reconheca e valorize nao so
as necessidades dos(as) estudantes, mas
tambem suas criacoes e potenciais. Essa
€ a motivacao deste estudo, que esta
sendo lancado pelo Criativos da Escola,
programa do Instituto Alana, em parceria
com a Undime.

Uma visao de milhares de estudantes,
educadores(as) e gestores(as) que,
mesmo em um contexto de crise social e
acirramento de desigualdades, seguem
acreditando na importancia da educacao
para a transformacao das pessoas e na
importancia das pessoas para a
transformacao das escolas e territorios.

Juliana Lauton (Rio do Antonio, BA), premiada no Desafio Criativos
da Escola 2019 com o projeto "Filhos do deserto".

Do ensino presencial no chao da escola
ao ensino hibrido ou remoto dos ultimos meses,
estudantes e professores(as) desenvolvem
projetos de mudanca. E a partir dessas iniciativas

que se estrutura o estudo Liga Criativos da Escola.
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A Liga Criativos da Escola é resultado da analise de 6.271 projetos
recebidos desde 2015, iniciativas oriundas de cerca de 10 mil
escolas de quase 1.200 municipios de todos os estados do pais.

Sao acoes que chamaram atencao e apresentaram propostas e
solucoes para problemas de dentro e de fora das salas de aula. A
partir das informacoes enviadas, estima-se que as iniciativas
realizadas pelas criancas e adolescentes tenham alcangado mais de
400 mil pessoas em suas escolas e comunidades.

O lancamento da Liga convoca todos(as), entao, a reconhecer que
os(as) estudantes se mobilizam nao apenas para reclamar dos
problemas que os(as) incomodam, mas também para propor
solucoes e construi-las na pratica. Os exemplos e desafios,
sabemos, sao muitos, mas este estudo traz contribuicoes para
diversos questionamentos, como 0s seguintes:

Qual a necessidade que mais mobiliza os(as)
alunos(as) a desenvolverem projetos?

Quais as tematicas que mais cresceram nos
ultimos anos?

Como os(as) estudantes estao agindo para mudar
suas realidades?

Como e a escola com que sonham e constroem
com os(as) colegas?
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Estudantes
premiados(as) no
Desafio Criativos da
Escola 2019 festejam
em viagem de
premiacao para Roma
(Italia).

Sao temas como esses que sao abordados neste estudo, que
pretende contribuir com os diagnosticos e as acoes que tem sido
realizadas nos ultimos anos com e para os(as) estudantes brasileiros.

ApOs uma breve introducao com conceitos e marcos legais que
reforcam a importancia do protagonismo de criancas e adolescentes,
a Liga mostra as principais descobertas realizadas, passando pelo
perfil dos(as) envolvidos(as), por elementos de contexto dos projetos
e abordando os principais destagques com relacao aos temas das
iniciativas transformadoras feitas pelos(as) alunos(as).

Dado esse panorama, parte-se para um olhar (ndo menos importante)
sobre os impactos na vida dos(as) estudantes, escolas e
comunidades, evidenciando como 0s projetos reverberaram no
entorno.

Por fim, a Liga diz a que veio: faz um chamado para que todos(as)
possam se comprometer ativamente com a valorizacao do
protagonismo de criancas e adolescentes.

Com propostas diretas e objetivas para cada grupo, este estudo
convoca estudantes, educadores(as), gestores(as) escolares,
representantes do poder publico e demais integrantes da sociedade a
agir hoje e somar esforcos ao movimento de criancas e adolescentes
que ja comecaram a transformar nossas realidades.
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CRIATIVOS
DA ESCOLA

Protagonismo, empatia,

criatividade e trabalho em equipe.

Esses sao os pilares do Criativos da Escola,
programa que encoraja criancas e
adolescentes a transformarem suas
realidades por meio de projetos criados por
eles(as) mesmos(as). A iniciativa faz parte
do Design for Change, movimento global de
educacao presente em 65 paises que ja
impactou mais de 2,2 milhdes de criancas
e jovens ao redor do mundo.

No Brasil, o Criativos da Escola foi lancado
em 2015 pelo Instituto Alana e, desde
entao, conta com a participacao de cerca

de 60 mil estudantes e educadores(as) de

todo o pals. As estudantes premiadas no Desafio Criativos da Escola 2019
Ana Caroliny Ribeiro (Itabira, MG), Silmara Nésio (Triunfo, PE)
e Maria Clara Lacerda (Itabira, MG) no encerramento da
conferéncia global "Eu posso’, em Roma (Italia).

Sobre o Instituto Alana

Somos uma organizacao da sociedade civil, sem fins lucrativos, cuja missao € honrar a
crianca. Fazemos um trabalho nacional de advocacy com foco em questoes sensiveis
para a vivéncia plena da infancia e nos estruturamos a partir de quatro eixos:
comunicacao, educacao, relacoes governamentais e acoes juridicas. Atuamos por meio
de programas e plataformas, que podem ser acessados em www.alana.org.br.

10


http://www.alana.org.br

Liga Criativos da Escola - Quem Somos

O Desaflo Criativos da Escola mobiliza
estudantes na construcao de projetos
transformadores realizados por alunos(as)
com apoio de seus educadores(as). A
premiacao é uma forma de
reconhecimento de acoes que promovem
mudancas e trazem solucoes para
problemas que os(as) estudantes querem
resolver. As recompensas incluem, entre
outras, premio em dinheiro e nomeacao
como embaixador(a) Criativos da Escola,
alem da divulgacao nacional do projeto
para que inspire ainda mais pessoas Brasil
afora. O Criativos divulga regularmente por
meio de seu site, redes sociais (Facebook,
Instagram e YouTube) e assessoria de
imprensa nao soO as iniciativas
selecionadas, mas tambem aquelas que
foram destaque a partir dos pilares do
programa. Algumas dessas iniciativas
podem ser conferidas em
www.criativosdaescola.com.br.
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DESAFIO CRIATIVOS
DA ESCOLA

ABRANGENCIA DA AMOSTRA DO ESTUDO
LIGA CRIATIVOS DA ESCOLA

Desafio Criativos da
Escola (de 2015 a 2020)

48.009

estudantes envolvidos(as)

10.228

educadores(as) orientadores(as)

6.2/1

projetos

400 mil

pessoas alcancadas pelos projetos

AV

escolas ou organizacoes

1.172

Municipios

26

estados + Distrito Federal



www.criativosdaescola.com.br
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Liga Criativos da Escola - Um estudo vivo

A Liga Criativos da Escola é um estudo feito a partir de mais de 6 mil
projetos realizados por criancas e adolescentes da educacao basica
brasileira entre 2015 e 2020. Com o objetivo de transformar a
realidade em que vivem, milhares de estudantes promoveram
iniciativas para enfrentar os problemas que mais os(as)
incomodavam em suas escolas e comunidades e as inscreveram na
premiacao Desaflo Criativos da Escola.

Com esse rico banco de projetos, foi realizado um estudo inédito em
ambito nacional: um diagndstico a partir nao apenas da opiniao, mas
das necessidades e solucoes que mobilizaram ativamente grupos de
alunos(as) de realidades, condicoes e contextos diversos.

Neste relatoério, estudantes, educadores(as), representantes do poder
publico e demais integrantes da comunidade escolar poderao conferir
dados e informacoes que ganham identidade e vida com exemplos de
projetos e depoimentos de seus(suas) participantes.

A Liga mostra:

» As necessidades que mobilizam
estudantes a promoverem mudancas com
0 apoio de seus(suas) educadores(as).

« Como os grupos tém criado alternativas
para solucionar problemas.

» Temas e subtemas que mais tém
provocado a realizacao de projetos.

13

* Perspectivas para refletir sobre a acao
transformadora de criancas e
adolescentes.

* Provocacoes para pensar os sentidos da
educacao a partir de desafios e dificuldades
em dialogo com o contexto atual.

» Exemplos de projetos e depoimentos de
participantes.
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Dando vida as estatisticas:

Alem da analise estatistica dos 6.271 projetos, a partir da codificacao e do agrupamento
das informacdes enviadas por estudantes e professores(as), a Liga apresenta historias e
depoimentos dos(as) jovens que promoveram melhorias em suas comunidades em prol
de uma educacao de qualidade, da preservacao do meio ambiente, do combate a
discriminacao, entre muitas outras intervencoes.

Para isso, foram realizadas entrevistas em profundidade com estudantes que
protagonizaram projetos nas cidades de:

Alagoinhas (BA) Santana do Cariri (CE)
Barreirinha (AM) Sapiranga (RS)
Candangolandia (DF) Sao Gongalo (RJ)

Canindé de Sao Francisco (SE)  Sao Gonc¢alo do Amarante (RN)
Itabira (MG) Sumaré (SP)

Para saber mais detalhes sobre os procedimentos metodologicos, recomendamos a
leitura das "Notas metodologicas’”.

Os dados e as informacoOes apresentadas a seguir evidenciam

0 potencial de acoes que ja estao ocorrendo todos os dias e que
expressam a vontade e a capacidade que alunos(as), apoiados(as)
por seus(as) professores(as), tém de criar e implementar solucoes
efetivas para dificuldades complexas e que, em muitas vezes,
expressam problemas estruturais da sociedade.

“Confiem e estejam junto dos alunos. Apoiem.
E preciso abracar esses alunos e suas ideias,
senao as iniciativas nao vao pra frente.”

Ana Beatriz Aurélio, 16 anos, Sumaré (SP). Apoiou suas colegas no projeto “Cabelo,
autoestima e construcao da identidade da menina negra”

14
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PERSPECTIVA

Centralidade dos(as) estudantes e marcos legais

Por meio da escuta do que esta por dentro dos projetos do Criativos
na Escola, acessamos e revelamos necessidades e desejos de
alunos(as) de todos os estados do Brasil. O resultado da Liga
conecta, entao, todos(as) os(as) agentes envolvidos(as) [docentes,
estudantes, gestores(as), administracao publica, comunidade
escolar e pesquisadores(as)] de forma a potencializar novos projetos
e colaborar com adocao de praticas e formulacao de politicas
publicas no caminho de uma escola em que criancas e adolescentes
sejam, de fato, protagonistas.

A pandemia da covid-19 imp0s novos problemas para a garantia do
direito a educacao. Para alem das condicoes praticas relacionadas a
preservacao da vida, a seguranca alimentar e a garantia de
condicoes de acesso a internet e aos materiais didaticos, por
exemplo, intensificam-se desafios que nao sao hovos para quem
pensa e realiza a educacao no dia a dia:

1. Como vincular os(as) estudantes a 3. Como, principalmente, reconhecer
pratica educativa e a escola? sua importancia nao como “publico-
alvo”’, mas como agentes ativos(as) e
2. Como sensibiliza-los(as) para que que contribuem para a construcao de
participem ativamente do processo de uma educacao de qualidade e de uma

ensino e aprendizagem? sociedade mais justa e igualitaria?

15
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Educadoras e estudantes
premiados com 0s
projetos "Dicionario
indigena ofaié e guarani” e
"Cinezito: a educacao
atraves do cinema’
comemoram em evento
de celebragao do Desafio
Criativos da Escola 2018,
em Fortaleza (CE).

“Quanto mais se problematizam os educandos como
seres no mundo e com o mundo, mais se sentirao
desafiados. Tanto mais desafiados quanto mais se
vejam obrigados a responder ao desafio.”

Paulo Freire*

A Liga nao pretende, de forma alguma, apresentar receitas e

manuais pré-formatados que possam responder a essas perguntas.

Pelo contrario! O lancamento deste estudo busca valorizar

iniciativas diversas que ja estao ocorrendo por todo o pais e que

conectam ao mesmo tempo saberes, emocao e pratica, desaflando

e convocando os(as) estudantes a acao.

Espera-se, nesse sentido, que caminhos para os questionamentos

levantados anteriormente possam ser tracados de maneira

complexa, reconhecendo as diferencas de cada pessoa,

comunidade e territorio e valorizando a diversidade na construcao

coletiva de uma educacao transformadora e integral. Educacao

esta que garanta o desenvolvimento dos(as) estudantes nas suas

multiplas dimensoes: intelectual, emocional, fisica, social e cultural.

* FREIRE, Paulo. Pedagogia do oprimido. 602 ed. Rio de Janeiro: Paz e Terra, 2016. p.122.
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Educacao integral: centralidade dos(as) estudantes

Com um panorama da acao estudantil no pais, a Liga fortalece a
perspectiva de educacao integral ao valorizar as iniciativas
realizadas ativamente pelos alunos(as). Busca-se incentivar, com
iSS0, a construcao de projetos pedagogicos (curriculo, praticas
educativas, recursos, agentes educativos, espacos e tempos) que
possam ser construidos, permanentemente avaliados e reorientados
a partir do contexto, interesses, necessidades e perspectivas de vida
dos(as) estudantes.

Tal centralidade esta prevista, por exemplo, nas Diretrizes
Curriculares Nacionais (DCN) da Educacao Basica (Resolucao CNE/
CEB n° 4/2010), que possui na gestao democratica um “instrumento
de horizontalizacao das relacoes, de vivencia e convivencia
colegiada, superando o autoritarismo no planejamento e na
concepcao e organizacao curricular, educando para a conquista da
cidadania plena e fortalecendo a acao conjunta que busca criar e
recriar o trabalho da e na escola” (artigo 55).

“Prestem atenc¢ao nos alunos. Eles podem ter ideias que
vao fazer uma diferenca enorme em suas comunidades.”

Betina Pacheco, 15 anos, Sapiranga (RS). E uma das idealizadoras do projeto “E se fosse
com voce?’, que ampliou o debate sobre a violencia contra a mulher nas escolas

Este estudo apresenta, entao, um diagnostico que pode contribuir
para que educadores(as), gestores(as) e comunidade escolar
ampliem seus repertorios sobre as perspectivas de criancas e
adolescentes e a pluralidade de intervencoes que vem sendo
colocadas em pratica por eles(as) e que podem inspirar outras
iniciativas no contexto das escolas e da gestao publica.

O grande destaque, nesse sentido, é que a Liga é fruto do que os(as)
proprios(as) estudantes estao dizendo e fazendo, o que por si s6
fortalece a concepcao de educacao integral que os(as) reconhece
enquanto sujeitos de direito, atores sociais com expressao e
linguagens singulares.
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Mateus Camargo (Lac
Vermelha, RS), premiac
no Desafio Criativos da
Escola 2016 com o projeto
"0 uso do papel reciclado
para a producao de
embalagens para mudas”.

Essa perspectiva é legitimada pelo principio da gestao democratica,
imprescindivel para garantir que o processo educativo esteja de fato
orientado pelos(as) protagonistas dessas historias de mudanca.

Prevista e regulamentada amplamente na legislacao nacional, a
gestao democratica na educacao e participacao dos(as) alunos(as)
esta presente em documentos como: Constituicao Federal (CF), Lei
de Diretrizes e Bases da Educac¢ao Nacional (LDB), Plano Nacional de
Educacao (PNE), Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA), Base
Nacional Comum Curricular (BNCC), Convencao sobre os Direitos da
Crianca (CDC) e Estatuto da Juventude (EJ), entre outros.

Confira a seguir como cada uma dessas regulamentacoes dialoga
diretamente com o principio da gestao democratica e com a
importancia do fortalecimento da participacao e do protagonismo
dos(as) estudantes:

Constituicao Federal (CF)

Promulgada em 1988, a CF preve, em seu artigo 206, principios basicos para o
oferecimento do ensino no pais. Entre eles estao: a liberdade de aprender, ensinar,
pesquisar e divulgar o pensamento, a arte e o saber; o pluralismo de ideias e de
concepcoes pedagodgicas; a valorizacao dos profissionais da educacao escolar; e a
gestao democratica do ensino publico.
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Plano Nacional de Educacao (PNE)

Promulgado pela Presidéencia da Republica em 2074, com metas até 2024, o PNE retoma
a proposta de uma escola democratica e aponta, entre suas estratégias, duas dimensoes

para alcanca-la:

// a participacao das pessoas em instancias consultivas e deliberativas, tais como
conselhos, gremios, associacoes e foruns;

// a gestao e a educacao democratica para alem de espacos institucionais, com estimulo
a autonomia pedagdgica e a participacao ativa dos(as) estudantes e demais
integrantes da comunidade escolar na construcao de projetos politico-pedagogicos,
curriculos escolares, planos de gestao escolar e regimentos escolares.

Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA)

Desde 1990, o ECA estabelece que criancas e adolescentes “tém direito a liberdade, ao
respeito e a dignidade como pessoas humanas em processo de desenvolvimento e como

sujeitos de direitos civis, humanos e sociais” (artigo 15).

Entre outras coisas, prevé o direito de participarem da vida politica, familiar e comunitaria,
sem discriminacao (artigo 16); direito de serem respeitados(as) por seus(suas)
educadores(as); e direito de organizacao e participacao em entidades estudantis (artigo 53).

Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional (LDB)

Como uma das trés finalidades para a educacao basica, citada no artigo 22 da LDB, a
formacao para a cidadania esta vinculada a construcao de uma escola democratica e
aberta a participacao e ao dialogo em diferentes ambitos: dentro da sala de aula, no
conselho escolar, nos espacos formalizados de participacao, no projeto politico-
pedagogico, entre outros.

Em seu artigo 39, a LDB apresenta dois incisos que dialogam diretamente com o

conteudo apresentado pela Liga:
X - valorizacao da experiéncia extraescolar;
X| - vinculacao entre a educacao escolar, o trabalho e as praticas sociais.
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Convencao sobre os Direitos da Crian¢a (CDC)

Ratificada por 196 paises, foi adotada pela Assembleia Geral da ONU em 1989. O artigo 12
garante as criancas e adolescentes nao so o direito de expressarem suas opinioes livremente,
mas também de terem sua opiniao ouvida e devidamente levada em consideracao.

Estatuto da Juventude (EJ)

Instituido pela Lei n°® 12.852, de 5 de agosto de 2013, dispde sobre os direitos dos(as) jovens,
0s principios e diretrizes das politicas publicas de juventude e o Sistema Nacional de
Juventude (Sinajuve). Prevé, no artigo 2, a promoc¢ao da autonomia e a emancipag¢ao dos(as)
jovens e a valorizacao e promocao de sua participacao social e politica.

Base Nacional Comum Curricular (BNCC)

Fortalecer a construcao de projetos transformadores pelos(as) estudantes, como os que
fundamentam a Liga, € colocar em pratica, também, o conjunto de aprendizagens
essenciais previsto na BNCC*.

Para a concretizacao dessas aprendizagens, a BNCC define 10 competéncias gerais que
podem ser identificadas, também, nos projetos inscritos no Desafio Criativos da Escola e
na base deste estudo. Confira a sequir!

10 competencias gerais desenvolvidas por uma base curricular
para a educacao basica:

1. Conhecimento 7. Argumentacao

2. Pensamento cientifico, critico e criativo 8. Autoconhecimento e autocuidado
3. Repertorio cultural 9. Empatia e cooperacao

4. Comunicacao 10. Responsabilidade e cidadania

5. Cultura digital
6. Trabalho e projeto de vida

*BRASIL. Ministéerio da Educacao. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia, 2018.
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Em dialogo com as competéncias apresentadas pela BNCC, confira
abaixo algumas das habilidades observadas com a inscricao dos
projetos no Desafio Criativos da Escola:

Protagonismo e autonomia Desenvolvimento de autocritica
Empatia e solidariedade Valorizacao de habilidades
.................................. e desafios

Criatividade = i i i e e
.................................. Expanség de Circulc de

Trabalho em equipe convivéncia e visao de mundo
Consciéncia cidada e de Senso de coletividade
potencial de intervengéo social e
.................................. DlveI‘SIﬁca(;ﬁO de repert(’)no
Autoconhecimento pessoal e profissional

Thiago da Silva
(Itabira, MG),
premiado no Desafio
Criativos da Escola
2019 com o projeto
"Fora da bolha".
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Liga Criativos da Escola - Descobertas da Liga

DOS(AS)

CIPAN

Antes de apresentar as tematicas dos projetos, vale conhecermos o
perfil dos(as) estudantes e educadores(as) e das escolas e
organizacoes que enviaram projetos para o Desafio Criativos da
Escola e que compoem a amostra desta pesquisa.

A sequir, quatro graficos que revelam alguns destaques:

» 86% dos projetos foram realizados por estudantes e
educadores(as) de escolas publicas;

* Nordeste e Sudeste lideram o envio de projetos —
essas duas regioes somam 76%;

» em relacao a etapa de ensino dos(as) estudantes,
47% estao nos anos finais do ensino fundamental e
40% no ensino medio.

W
Escolas e
organizacoes 8%
Escolas publicas
Escolas comunitarias, ONGs
e outras organizacoes
30 76

Escolas particulares
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Estudantes
participantes 1837%

Ensino fundamental
(anos iniciais)

Ensino fundamental
(anos finais)

Ensino medio

Reqioes
g 13%
Nordeste
Sudeste 4 %
Sul
1%
Centro-Oeste
Norte
Ano 24:%
1676
A
2015 2016 2017

24

477

267

2018

407

557

SV

2357

2019

Edicao realizada
durante a pandemia
e com a interrupcao
de aulas por todo

O pais.
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Liga Criativos da Escola - Descobertas da Liga

CONTEXTO
DOS PROJETOS

Na proposta de elaboracao de projetos do Criativos da Escola, a
decisao do tema a ser trabalhado pelos(as) estudantes parte de uma
primeira etapa, chamada “Sentir”, ou seja, quando alunos(as) tém
espaco para expressar os sentimentos em relagao a sua realidade e
identificar situagcdes em seu entorno que os(as) afetam e que
gostariam de mudar.

Ainda que nao tenham seguido o caminho dos quatro verbos para a
transformacao (Sentir, Imaginar, Fazer, Compartilhar), ja que ele nao é
obrigatorio para a inscricao na premiacao, 0s projetos enviados ao
Desafio Criativos da Escola expressam como os grupos de estudantes
estiveram mobilizados coletivamente com o objetivo de promover

mudancas efetivas.

Um universo de possibilidades para o protagonismo!

Abaixo, algumas das possibilidades e contextos em que ocorre a acao protagonista
dos(as) estudantes:

Gremios estudantis Feiras de Ciencias Jogos cooperativos f§ Oficinas e cursos
Dinamicas extracurriculares Acoes pedagogicas em sala de aula Pesquis(Acao)

Grupos de estudos e pesquisas Clubes de leitura Nucleos de Projeto de Vida
Campeonatos e olimpiadas Shows de talentos m

Conferencias e foruns Assembleias na escola Coletivos e movimentos sociais

Grupos de teatro Concursos e premiacoes Radios e jornais estudantis
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Se e verdade que o protagonismo de criancas e adolescentes pode ser
observado em diferentes realidades e contextos (mais ou menos
favoraveis), este estudo nao poderia deixar de evidenciar, também,

condicoes importantes que podem contribuir para o envolvimento

ativo dos(as) estudantes.

Buscando avaliar como os projetos promoveram o protagonismo, a

criatividade, a empatia e o trabalho em equipe dos(as) alunos(as), a

- premiacao Desafio Criativos da Escola tem identificado nos ultimos

~— seis anos oportunidades que podem facilitar esse processo.

Principios para fortalecer o protagonismo!

Abaixo, alguns dos principios observados que podem fortalecer o protagonismo
dos(as) estudantes:

Conexao com sentimentos e demandas dos(as) estudantes
Fortalecimento do erro como componente fundamental para aprendizado

Valorizacao dos(as) professores(as) e demais profissionais da educacao

Valorizacao de territorio e comunidade Estimulo a praticas de educacao integral
Reconhecimento de habilidades dos alunos e alunas

Potencial de acoes coletivas e cooperativas Combate a desigualdades e opressoes
Conexao com diversao e criatividade dos(as) estudantes

Reconhecimento das diferencas Respeito aos direitos humanos e a praticas democraticas

Criacao de condicoes para o apoio dos(as) professores(as) ao protagonismo

Abertura a temas e debates a partir dos(as) estudantes Estimulo a empatia e a solidariedade
Garantia de boas condi¢oes de funcionamento de espacos educativos

Valorizacao das diversidades identitarias, culturais, sociais e politicas
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] [

Conhecga tambem os
recursos de apoio
pedagogico que o Criativos
da Escola criou para inspirar
os(as) educadores(as)

na facilitacao de projetos
protagonizados por
alunos(as).

Material de apoio
Criativos da Escola

Um percurso com diversas
atividades que podem ser
adaptadas a pratica docente.
Conheca o material.

Jogo "A Missao’ Oficinas e cursos

Um baralho que ajuda Por meio de parcerias com escolas,
estudantes no desafio de redes e Secretarias de Educacao, o
transformar sua escola e a Criativos auxilia na formacao
comunidade. continuada de educadores(as).
Baixe e imprima 0 jogo. Saiba mais.

Banco de projetos

Pesquise projetos por tema,
estado, ODS, etapa de ensino e

escola e se conecte a eles. Videos de projetos
premiados

Uma galeria de videos com
iniciativas premiadas pelo
Desafio Criativos da Escola.
Vale conferir.



https://criativosdaescola.com.br/wp-content/uploads/2021/03/Material-de-Apoio-Criativos-da-Escola_2021.pdf
https://criativosdaescola.com.br/apoio-educativo/cursos/
https://www.youtube.com/c/CriativosdaEscola/playlists?view=50&sort=dd&shelf_id=3
https://criativosdaescola.com.br/jogo-a-missao/
https://criativosdaescola.com.br/historias/banco-de-projetos/

S MOBILIZAM
AS) ESTUDANTES

Liga Criativos da Escola - Descobertas da Liga

TICAS QUE

L

Os temas escolhidos pelos(as) estudantes evidenciam questoes
importantes para criancas e adolescentes, a ponto de mobiliza-los(as)
a agir pela sua transformacao.

Em primeiro lugar esta o desejo de melhorar a propria educacao.
Depois vem a vontade de construir boas relacoes interpessoais e
promover o bem-estar. Na sequéncia, criar solucoes para problemas
relacionados ao meio ambiente. E, por fim, outro aspecto que mobiliza
os(as) estudantes é a melhoria do espaco escolar.

=2

Melhorar 32%

a propria

educacao @

31

Melhorar as
relacoes e
o0\ promover o

=N 13« 4

em-estar
Himil
Melhorar o
espaco escolar

2 9

Q:Ii Melhorar o

meio ambiente
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@ E interessante ressaltar que 45% dos projetos
estao olhando para a escola, quando propoem

/o\ melhorias seja para a educagéao (32%) seja para
iH} o espaco escolar (13%).

tema que emerge quando pensam alem de sua
propria educacao e das relacoes interpessoais.

Q A preocupacao com o meio ambiente (25%) é o

As estudantes Mércia Sena,
|Isabella Trindade e Ana
Beatriz Maluf e a educadora
Eliana Oliveira, premiadas no
Desafio Criativos da Escola
2018 com o projeto "Cabelo,
autoestima e construcao da
identidade da menina

negra” (Sumaré, SP).

Que tal construir, junto com os(as)
estudantes, novos presentes para as
escolas e comunidades e imaginar
novos futuros?
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MELHORAR _
A PROPRIA EDUCACAQ

dos projetos propoem
3 20/ melhorias na propria educacao
?  dos(as) estudantes

Dos projetos acima:

47 % - 20% 154

criam maneiras : incentivam E aprofundam
diferentes de : a leitura (*) : conteudos
aprender (*) : : extracurriculares (*)

17 % ; 10%

lidam com adotam recursos
dificuldades de . tecnoldgicos (*)
aprendizagem (*)

(*) Estes percentuais correspondem ao total de projetos que propéem melhorias na educacdo. A soma ndo é igual a 100% porgue o0s projetos
foram classificados em mais de uma categoria. No relatorio foram destacadas as categorias de maior representatividade.
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MELHORAR A PROPRIA EDUCACAO

Novas formas de aprender

4 1 o/o Nestes projetos os(as) estudantes ousam e
propoem alternativas a partir das potencialidades

criam maneiras gue enxergam em suas escolas e comunidades.

diferentes de

aprender (*) Mostram também a enorme disposicao que tém
para apoiar seus(suas) colegas e assumir o
protagonismo de sua aprendizagem.

Dos projetos acima:

36+ 25, 23, 15,

inovam o aprendizado . incentivam a . tornama . vivenciam

de conteudos curricu- : pesquisacomo : aprendizagem *  projetos

lares tradicionais, um convite a mais divertida por interdisciplinares
como matematica e . aprendizagem . meio da arte

ciéencias : .

A importancia da leitura

2 0 o/ Com o objetivo de promover a leitura para
Y seus(suas)<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>