CRIATIVOS
DA ESCOLA

DESIGN FOR CHRVGE

Duvidas frequentes

1) Qual o objetivo do Desafio Criativos da Escola?

O Desafio Criativos da Escola visa celebrar e reconhecer projetos de
transformacédo, desenvolvidos por criancas e jovens em suas comunidades,
com o apoio de educadores. O proposito e estimula-los a elaborar e
implementar um plano de acdo para reverter as possiveis causas, por eles

identificadas, de um problema enfrentado em seu entorno.

2) Quem pode participar do Desafio?

Criancas, jovens e educadores de todo o territdrio nacional. Os grupos
devem ter no minimo 3 integrantes, além de 1 ou 2 educadores. Os
componentes da equipe e os educadores poderdo ou ndo pertencer a
mesma escola (publica, privada ou cooperativa) ou organizacdo da
sociedade civil, instituto ou fundacéao ligados a area da educacao. O
vinculo com escolas ou entidades nao € obrigatorio. As equipes poderao

ser formadas com a finalidade exclusiva de participar deste concurso.

3) Que tipos de projetos podem ser inscritos no Desafio?

Pode ser inscrito qualquer projeto que seja protagonizado por criancas
e/ou jovens e que envolva a intervencdo na realidade. Os projetos podem
abordar situacodes relacionadas aos mais diversos temas, como: meio
ambiente; direitos humanos; educacao; cultura; questdes de género e raca;
saude; inclusdo; ambiente escolar; uso do espaco publico, mobilidade;

moradia... E qualguer outro que possa surgir!



4) E preciso seguir alguma metodologia ou abordagem para participar?
N&o € necessario seguir nenhuma abordagem ou metodologia especifica
para participar do Desafio. O importante € que o projeto seja
protagonizado por criancas e/ou jovens, com o apoio de educadores, e
que ele envolva algum tipo de intervencao/transformacao na realidade. No
site do Criativos da Escola € possivel ter acesso ao material de apoio ao
educador que desenvolvemos, e que pode orientar e servir como
referéncia para o desenvolvimento de projetos. No entanto, ndo é

necessario segui-lo para participar do Desafio.

5) Para serem inscritos, os projetos devem ter sido concluidos ou podem
estar em andamento?

Amlbas as possibilidades sdo viaveis. Apenas ressaltamos que, caso o
projeto ainda esteja em andamento, € importante que no momento da
inscricao o grupo ja tenha desenvolvido alguma intervencéo pratica na
realidade, para gue seja possivel avaliar seu potencial de transformacéo
social - um dos critérios de selecao (veja informacdes mais detalhadas na

pergunta 9)

6) Como deve ser feita a inscricdo?

As inscricbes devem ser feitas pelo site www.criativosdaescola.com.br, na

area “Desafio”, por meio do bot&o “Inscreva seu projeto”. E necessario
cadastrar-se no site e preencher todos os campos obrigatdrios na ficha de
inscricdo. Além disso, recomenda-se 0 envio de materiais como fotos,

videos e apresentacdes que ajudem na avaliacdo do projeto.
7) Ha algum custo para participar do Desafio?
A participacdo no Desafio € gratuita, ndo sera cobrada qualguer guantia

ou exigido gue se adquira qualquer produto, bem ou servico.

8) Qual o papel dos educadores?


http://www.criativosdaescola.com.br/

Cada equipe devera ter um educador, ou dois, gue desempenhara o papel
de “tutor” e orientarad e apoiarad a equipe ao longo do projeto. Os
educadores responsaveis pelas equipes devem ter acima de 18 anos.

E importante que os educadores valorizem a autonomia das criancas e
jovens. O ideal € que eles escolham a questdo que sera trabalhada, as
formas de investigacdo que utilizardo para compreendé-la e as acdes que
desenvolverdo para melhora-la. Todos 0s recursos para viabilizar o projeto
também devem ser negociados ou obtidos pelos jovens. Os educadores
tém o papel de motiva-los, questiona-los e desafia-los a procurar suas

proprias respostas e a construir seus proprios projetos.

9) Quais sdo os critérios para escolha dos projetos que serdo premiados?
Serd avaliado o potencial de transformacéao social das acdes realizadas e o
qguanto o projeto contribuiu para o desenvolvimento da empatia,

colaboracéao, criatividade e protagonismo.

POTENCIAL DE TRANSFORMACAO SOCIAL
As acdes realizadas pelos estudantes sdo capazes de estimular outras
pessoas e eles proprios a refletir sobre o problema e a assumir uma

postura responsavel diante dele.

EMPATIA

- Os estudantes ouviram outras pessoas, como, por exemplo, 0s
funciondrios da escola/instituicdo, os moradores do bairro e outros alunos,
para construir um mapa de opinides e perspectivas diferentes a respeito
da questdo escolhida;

- A solucdo desenhada pela equipe considerou esses diferentes pontos de
vistas e procurou atender a expectativas diversas, gue ndo so as

exclusivas dos estudantes, ou envolver outros publicos na sua execucao.

COLABORACAO



- A busca e a implementacdo da solucdo foi um processo coletivo que
envolveu, de forma ativa, todos os integrantes da equipe na busca de
alternativas e formas para viabiliza-la.

- As equipes procuraram parceiros na comunidade gue pudessem

colaborar com a implementacao do projeto.

CRIATIVIDADE
- A equipe mobilizou recursos e talentos locais para a realizacao do
projeto;

- A solucédo escolhida buscou respostas criativas para o problema.

PROTAGONISMO

- Os estudantes demonstraram-se engajados com a causa escolhida e
empenhados na execucdo das ideias por eles desenvolvidas;

- Os alunos foram os principais atores no desenvolvimento e

implementacao da iniciativa escolhida.

10) Até guando é possivel se inscrever? Quando serd divulgado o
resultado?

Participardo do Desafio os projetos inscritos até as 23:59h do dia 31 de
outubro de 2015. O resultado sera divulgado na primeira quinzena de

novembro, por meio do site do Criativos da Escola.

Ficou com mais alguma duvida? Escreva para

contato@criativosdaescola.com.br

Pronto para participar?! Inscreva-se e boa sorte!



